



























  自 1976 年法国上演《沙滩上的爱因斯坦》算起，多媒体戏剧已经经历了













































































































































的，人机对话可以开始于艺术家萌发创作冲动的 初时刻。  

































  多媒体戏剧制作的第四阶段，是理解阶段。  

























































































  参考资料  
  1、尼葛洛庞帝<<数字化生存>>，海南出版社，1996 年；  
  2、黄鸣奋<<数码戏剧学>>，厦门大学出版社，2003 年；  








  4、李賢輝《多媒体艺术导论》http://www.lib.fcu.edu.tw/；  
  5、保.莱文森<<数字麦克卢汉>>,何道宽译,社会科学文献出版社,2001 年 
 
